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Тороговля в Забытых Королевствах

Торговля в Королевствах явление повсеместное, морским или сухопутным путём товары доставляются, откуда угодно и куда угодно, большинство оседает в больших городах. Вот например Тэянску Красную Робу вы может и купите в Уотердипе, но стоить это вам будет рук и ног. 
И это не досадная случайность в Королевствах - а довольно частое явление. Две самые важные вещи - это качество и репутация. По сути - это даже одно целое, так как качество и репутация понятие не разделимое. 
Естественно, что некоторые области стали известны только благодаря своим изделиям и товарам, несмотря даже на то, что   есть города которые также изготавливают идентичную продукцию. Можно привести кучу примеров из реальной жизни, а можно и из жизни Королевств. Где угодно в Королевствах вы сможете найти древесину для мебели, но ещё не мало торговцев вы обойдёте, прежде чем найдёте редкий Чультанский Хардвуд (Chultian Hardwood). 
Здесь есть множество нюансов, которые зависят от разных вещей: местонахождения и качества материалов, дефицит товара и скорости доставки, незабываем про профессиональные тайны каждого торговца. 
С местонахождением и качеством сырья всё очевидно. Например, в одном городе делают очень неплохие мечи из залежей железа неподалёку, но вот в другом городе добывают (пусть будет) адамантит, преимущества второго города на лицо. 
Дефицит товара и скорость доставки очень важны, так как зависят от того, где это сделано и куда это будет отправлено. Пример, Вы собираетесь изготавливать оружие, а по близости нет залежей руды. Или вы собираетесь стать виноделом, но живёте на Севере, на дворе зима, морозы. Вином которое экспортируется на Север славятся земли Юга, Север в свою очередь славится мехами (по сильной стуже лучше и одеться по теплее). Некоторые области известны благодаря оружию; лукам например, которые изготавливаются только из опредёлённых пород деревьев. 
Дефицит это не только нехватка ресурсов, но ещё и знаний, рабочей силы. Длинные луки изготавливают в нескольких местах в Королевствах, но самые известные длинные луки изготавливаются эльфами из Высоких Деревьев, секрет изготовления этих великолепных луков известен только им. Отсюда вытекает следующий пункт, торговые секреты. 
Торговые секреты типичное явление. Сколько раз Вы слышали о таком-то или таком-то изделие изготовленном старым семейным способом хранившемся из поколения в поколение? Много компаний процветают лишь благодаря своим индивидуальным способам изготовления различных товаров. Но больше всего это связанно с определёнными расами. Дварфы например известны благодаря горным разработкам и скульптурному мастерству. Мало кто будет советоваться в этих делах с человеком нежели с дварфом. Другой пример торговых секретов - Бедайны. Они держат в строгой тайне секреты изготовления стекла и мыла, любой кто будет утверждать что знает их секреты изготовления, будет немедленно убит, во имя сохранения тайны. Они отказываются верить, что эти секреты уже всем давно известны. Именно поэтому Бедайны наиболее известны  в Анаурохе благодаря этим товарам. 
Очень вероятно, что большинство городов и деревень (или селений) известны своими товарами в центральных регионах, или по всем Королевствам. Земли Ваасы и Дамары известны своими Кровавыми Камнями (Bloodstones). Больше в Королевствах эти камни вы нигде не найдёте, поэтому эти земли у всех на устах. 
Ниже приведены товары которые вы сможете приобрести в Королевствах: 
Вино, пиво, и алкоголь:

Помните, в Средневековье большинство пива и вин и т.д. изготавливались в местном масштабе вследствие того, что они плохо хранились. Однако, в Королевствах вполне вероятно, что некоторые особенно известные и популярные марки, типа  Элверквист (Elverquist) и Дипвайн (Deepwine) транспортируются богатыми торговцами с помощью магии. Волшебные приспособления и заклинания которые могут сохранить свежесть этих напитков, могут себе позволить только очень богатые торговцы или организации. 
Домашний скот (крупно-рогатый скот, овцы и т.д.):

Разумный выбор, но есть одно но - это товар так называемый "под боком". В средневековье крупный рогатый скот: например держали только для забоя в ближайшем городе. При долгих путешествиях и переходах потери скота слишком велики, чтобы закрывать на это глаза. Как и с выше описанным алкоголем, только очень богатые торговцы и организации могут позволить себе транспортировку скотины с помощью магии, но такие артефакты невероятно редки, их можно достать только по заказу или за очень большие деньги. Крупный рогатый скот бодается, но всякому зверью (и особенно монстрам) на это наплевать. 
Экзотические вещи (свитки с заклинаниями, волшебные предметы, брелки и т.д.):

Такие товары везде хорошо продаётся (за исключением возможно регионов, где к магии относятся предвзято - Бедайны Анауроха). Некоторые земли наверно вам хорошо известны своими "волшебными" алмазами и кристаллами, ракушками и прочим. Если решите заняться торговлей в этой сфере вам следует помнить; что например на Эвереске жемчуга нет, а заклинание идентификации пользуется огромным спросом. 
Оружие и Доспехи:

Вещи пользующиеся повседневным спросом. Имейте ввиду, что, во время войны, некоторые страны, города и прочие бросают всё свою промышленность на изготовление оружия и доспехов (можете пре плюсовать сюда же порох, если можете позволить себе аркебузы). 
Одежда:

Мода в Королевствах такая же как мода у нас: каждый хочет носить "эксклюзив." Такую одежду ищите в Уотердипе, Калимшане, Сильверимуне и т.д. Вся знать и некоторые из интелегенции заплатят вам любую цену за какое-нибудь "экстравогантное" одеяние. 
Полезные ископаемые (железные руды, уголь, золотая руда):

Ещё одно сырьё которое придётся откуда-то доставать. Должны же местные кузницы получать материал для работы! Руда добывается, затем выплавляется посредническими компаниями. После выплавки, железо перековывается в бруски (или как правило круглые прутья или некое подобие мечей). В таком виде их можно легко доставить в любой город или деревеньку. 
Кожа:
Кожа чрезвычайно важный товар, особенно обработанная, тёмного цвета. Помните, что не в каждой деревне есть кожевня, именно поэтому городские кожевни продают свой товар различным посёлкам и деревням. 
Предметы роскоши:

Включают в себя: драгоценности, драгоценные камни, игрушки, кольца, амулеты, картины, коллекционные вещи, инкрустированные драгоценностями шкатулки, шелка, парфюмерию. Этот список можно продолжать до бесконечности. Не забывайте о "особых заказах"; знать довольно часто обращается к купцам с такими просьбами типа доставить им что-нибудь особенное, какой-нибудь предмет исcкуства или редкое животное. 
Товары повседневного спроса:

Масло (для стряпни или же для освещения), " Чашки тарелки", меха, инструментарий, древесина, металлические бруски, продукты (сыр например), дорожные котомки, зерно, ткани, специи, книги и свитки, смола и деготь. 
Рабы:

Знайте что в в Королевствах есть такие люди как Жентаримы, Красные Колдуны Тэя а также ещё несколько печально известных стран и наций где рабство приветствуется. К слову сказать рабов довольно часто увозят далеко от их родины, побег и восстание это последнее что приходит на ум.
Торговля в областях Лунного Моря (Moonsea)

Хиллсфар (Hillsfar)

Экспорт: прекрасные ткани, изделия из меха, оружие и броня, драгоценные камни, дыхание дракона (напиток)
Импорт: необработанные руды, зерно, неогранённые драг. камни, пушнина. 
Элвентри (Elventree) 

Экспорт: резные изделия из дерева, лекарственные травы, экзотические фрукты, гобелены
Импорт: мечи и броня, пергамент, вино, дары моря 
Мельвонт (Melvaunt) 

Экспорт: изделия из металла 
Мулмастер (Mulmaster) 

Экспорт: оружие, броня, суда, драгоценности
Импорт: продовольствие, ткани, ликеры, предметы роскоши 
Юг:
Халруаа (Halruaa)

Экспорт: электрум
Импорт: продукты, кофе, изделия из металла, оружие 
Дембрат (Dambrath)

Экспорт: лошади, шкафы, сундуки.
Импорт: различный 
Лурьен (Lurien)

Экспорт: сыр (сыыыырный!!), фрукты, хлеб, Лурьенский портер (напиток)
Импорт: различный 
Дурпар (Durpar)

Экспорт: кофе, зерно, подзорные трубы, Курнские изумруды. 
Торговля в Анаурохе

Примечание: Большинство сведений о торговле в Анаурохе были почёрпнуты из книги Эда Гринвуда Анаурох.
В Анаурохе торговля представляет из себя четыре группы людей: 
Бедайны, 
Д'Тариги, 
Жентаримы, 
и одного или двоих храбрых (или безмозглых и отчаянных!) купцов. 
Давайте обсудим чем же эти люди торгуют друг с другом и как находят общий язык. 
Как и где происходит торговля в Анаурохе?
В общих чертах это выглядит так: 
Торговля Бадайнов с Д'Таригами

Всего лишь несколько купцов желают иметь дело с Бедайнами, это в порядке вещей т.к. Бедайны не будут торговать с кем попало. Немногие из племён Бедайнов будут торговать с Жентаримами,  т.к. они больше не "доверяют" им из-за их магии и их жестокости. 
Обратите внимание, что Бедайны иногда всё таки торгуют с городами на границах Анауроха, но только если находятся в отчаянном положении, или же наоборот сезон выдался благоприятный, а значит можно купить что-нибудь ценное. Некоторые племена Бедайнов поддерживают постоянные деловые отношения с парой купцов. 
Торговля Д'Таригов с Жентаримами и Купцами

Д'тариги - так называемые "дельци" Анауроха. Они торгуют со всеми, и зарекомендовали себя как посредники между внешними Королевствами и Бедайнами. Они не гнушаются торговли с Жентаримами. По сути дела, нет никого с кем бы они не хотели иметь дело. Мало того, что Д'Тариги достают для купцов продукцию Бедайнов, так они ещё умудряются Бедайнам доставать вещи первой необходимости. Ценнее всего изделия из металла. 
             Д'Тариги также известны своми торговыми отношениями с Тилвертоном и другими городами близкими к пустыне. Занятно, что города Д'Таригов построены в первую очередь для торговли. 
Жентарими и Купцы торгующие по всем Королевствам

              Изделия Анауроха неизбежно оседают у Жентаримов или Купцов. Благодаря им товары распространяются по всем Королевствам. Например большинство людей не знает что большинство ладана используемого в храмах - из Анауроха. 
Следует отметить, что Жнетаримы имеют дело только с теми кто не задаёт вопросов. Только смелый и известный купец может позволить себе иметь дело с жестокими Жентаримами. В настоящее время они пытаются проложить торговый путь через Анаурох, подвластный только им. Это означает что они будут контролировать один из наиболее важных торговых путей в Королевствах (он будет важен т.к. это "короткий путь" через Пустыню. В настоящее время все торговые пути проходят по границам пустыни). Но они могут столкнутся с большими неприятностями в лице: Арфистов, различных монстров обитающих в окружающих горах, Бедайнов (которых Жентарими желают поработить), и других 
Вот чем Бедйны, Жентаримы, Д'Тариги торгуют друг с другом: 
Верблюды

Верблюды Бедайнов известны своей выносливостью и надежностью (а также скверным норовом!). Хотя верблюды - жизненно необходимы племенам Бедайнов, при большом поголовье, часть продают для приобретенния хорошего вооружения, шелков, ценных вещей и т.д. Верблюдов обычно продают Д'Таригам и купцам. 
Д'Тариги больше всего известны благодаря своему верблюжьему рынку; например Тел Бадир один из самых больших (если не самый большой) из верблюжьих рынков в Пустыне. Самое интересное, что именно здесь Жентаримы закупают верблюдов для своих армий. 
Финики и инжир

Финики и инжир ещё один популярный товар экспортируемый во многие Северные и Южные города Королевств. Анаурох известен, своим собственным инжиром - винная ягода. Она больше чем обычный инжир Королевств, и ценится гурманами за свой великолепный вкус. Из особенностей можно выделить не обычно большой размер, розовый оттенок при созревании плода. Ещё одна особенность винной ягоды - она остаётся свежей в течении нескольких месяцев. 
Инжир (и простой, и винную ягоду) вы сможете найти около оазисов, или же на плантациях Бедайнов (они выращивают его как для пропитания так и для торговли). Есть молва что Д"Тариги тоже выращивают инжир, но явление это редкое. Одна из лучших (и самых больших) плантаций инжира - это Цветные Воды  (The Colored Waters). 
Финики, как и инжир вы найдёте близ оазисов и поселний Бедайнов. 
Семена сесеме (и масло сесеме)

            Семенами сесеме торгуют некоторые племена Бедайнов живущие на границах Пустыни. Жаренные они пригодны для употребления в пищу, часто их продают в некоем подобии кувшина с узким горлышком с обеих сторон, от 2 до 3 футов длинной, и фута шириной. 
Но больше семена сесеме известны в другом виде: масле. Семена сесеме высоко ценятся во всех Королевствах особенно в известных постоялых дворах, тавернах и ресторанах. Про масло сесеме говорят - "придаёт пище незабываемый вкус". Но только если вы пропитали пищу маслом. У вас хороший вкус если вы предпочли еду на масле сесеме. " (это изречение знаменитого критика-гурмана Ларта Фрагеррила с Уотердипа). 
Масло сесеме получается Бедайнами путём перемалывания семян с помощью верблюжьих мельниц. Около засеянных плантаций некоторых Бедайн племён вы сможете увидеть  полу-работающие мельницы, специализирующиеся на получении масла только для торговли. Однако, довольно часто их постройка не окупает себя, а от хранилищ еды и оазисов они слишком далеко. Да к тому же они привлекают нездоровое внимание налётчиков, разбойников, монстров, и как водится Жентаримов. 
Ладан (кровь дракона, франкинсенс, мирр)

               Наверно самый большой экспортный товар Бедайнов - различные типы ладана изготавливается из некоторых древесных смол. Ладан высоко ценится во многих цивилизованных землях Севера и Юга, особенно церквями и храмами. Они используют ладан в различных ритуалах, церемониях и т.д. 
Деревья  можно найти в холмистых областях к востоку и северо-востоку Меча, и на холмах западнее, вдоль границ Равнины Стоящих Камней. Бедайны торгуют им с Д'Таригами и несколькими купцами. 
Кровь дракона - ароматическая, янтарного оттенка смола, получаемая из дерева Лартариа, 'матла' (то есть 'умирающая') на языке Бедайнов. Она так названа по двум причинам. Во первых дерево очень уродливо, поэтому видеться будто оно умирает. Листья имеют отталкивающе коричневый цвет, ствол и ветви покрыты серо-коричневой корой. Во вторых из-за смолы, которая сочится из тех мест где ветки присоединяются к стволу. Для затвердения смоле требуется несколько недель. Но дело в том что эта смола непригодна: только смола добытая из самого дерева (около 2см под корой) имеет ценность. Бедайны продают за 5 серебряных кусок смолы размером с кулак, но цена может возрасти в пять раз если продавать её в городах  в виде бус, ладановых свечей и т.д. 
Франкинсенс - Вы часто можете увидеть с Лартарией деревья источающие сок из которого получается наш следующий вида ладана. Вы сможете найти эти деревья (вместе с остальными) на Благоухающих Холмах. Это маленькие, приземистые деревца с низко растущими ветвями. Если дерево срублено, из раны начинают моментально течь молочно-белые "слёзы". Жнец ждёт 3 недели дабы сделать первый "сбор", а затем ещё два для того чтобы получить чистейший франкинсенс, (за более детальным описанием этого процесса см. книгу Эда Гринвуда Анаурох ). Первый сбор бесполезен, из второго Бедайны делают духи и топливо для жаровень. Третий ценен для купцов Королевств
Чистый франкинсенс в основном использутся в ритуалах и врачевании. Запах ладана и других важен во многих святых обрядах. Кроме того, франкинсенс является незаменимым компонентом в косметике. Сюда входят даже простые мази изготовленные Бедайнами, не говоря уже о более хороших косметических средствах изготавливаемых в таких местах как Калимшан и Малхоранд. 
Франкинсенс используется во врачевании, а также из него изготовляют некую белоснежно-белую субстанцию (наз. 'шишри') которую Бедайны и многие другие, особенно известные люди Утера, Малхоранда, Раурина, Тэя, Тарсулта и Калимшана любят жевать. Как они полагают "жвачка" полезна для дёсен и зубов, а также просветляет мозги. Правда это или нет но тому много случаев и историй в которых шишри подтверждал свои качества, правда ещё больше случаев где не было замечено ничего подобного. Большинство мудрецов полагают что смола на каждую личность влияет по разному. К неоспоримым целебным качествам можно причислить: нарушение функций организма, подагру, галлюцинации, слепоту. Случаи излечения с помощью шишри прокажёнными от их страшного недуга так и не были доказаны. 

Последний ладан, который мы рассмотрим - мирр, смола собирается с маленького, приземистого, колючего дерева Миртайа. Дерево произрастает в глубине Меча, его очень сложно найти (некоторые племена Бедайнов, выращивают тайные плантации в потаённых долинах и гротах в глубинах пещер. Они хорошо скрыты, и великолепно охраняются - незнакомцы и не званные гости убиваются на подходах), из этого следует что и стоит этот ладан на три порядка выше. Несмотря на свою редкость, мирр не столь популярен, как франкинсенс. Из нагретой смолы мирра легко получается ароматическое масло с большим спектром применения: религиозное помазание очищения; когда горит оно выделяет очень приятный запах и используется как фумигант; его добавляют в соусы для придания приятного вкуса еде; и наконец, мирр используется при бальзамировании и лекарствах для беременных женщин (в основном практикуется у Бедайнов). И наконец последняя особенность мирра - ювелирные изделия. Из смолы можно изготовить бусы, чётки которые будут испускать приятный аромат будучи нагреты теплом кожи. 
Магия стихий Песка и Ветра

Несмотря на то, что Бедайны ненавидят магию, в разумных пределах кое-что ещё продаётся. В основном изгнанными ведьмами, которым нужны деньги, или чаще, еда и питьё. 
Другие товары, которые вы сможете купить - магические вещички и свитки, найденные Бедайнами и Д'Таригами на останках погребённых песками городов. Как правило всё это приобретается у Д'Таригов, Бедайны тоже торгуют кое-каким барохлом, свитками и т.д, правда если не знают что они волшебные.  Если они подозревают, что предмет волшебен, они немедленно уничтожают его или оставляют лежать в неприкосновенности, там где он был найден. 
              Наиболее часто пользующиеся спросом товары в этой категории - это больше не волшебные чем волшебные вещи, и дешёвые (moneywise например). Это компоненты заклинаний.

Какой-то хлам для Бедайнов и Д'Таригов, золото для магов которые намереваются обновить свои запасы  дабы по экспериментировать с новыми заклинаниями Магии Ветра и Песка.  
Пустынная соль

Пустынная соль - так называемые "зерна пустыни". Соль чрезвычайно ценна на Севере для маринада и консервирования, тем более она ценна для Бедайнов, т.к. приносит им ощутимый доход. Вы сможете найти пустынную соль во многих областях Анауроха особенно в восточных областях Меча, и как водится на Мелководье Жажды. В  этих областях Бедайны известны своими "налётами" в прохладе ночи, на соляные залежи, они откалывают большие куски размером с человека и весом с трёх! Но игра стоит свеч, такой кусок стоит 30 золотых. Несколько племён Бедайнов "специализируются" только на "солевых зёрнах", они продают их торговцам и Д'Таригам, и сколотили весьма немаленькое состояние. Самое известное из них - это Жюнтай, они живут, около небольшого оазиса несколькими милями северо-западнее Дороги Шакалов,  5'ю милями Мелководья Жажды. 
Жюнтаи характерны своей загорелой, обветренной кожей, даже у детей. Ходят слухи, что всё это из-за Мелководья Жажды неподалёку, но обычно люди пустыни говорят, что они страдают от обезвоживания или - "Жюнтайский недуг". 
Кофе (или 'гахвэ')

Один из самых экспортируемых товаров у Бедайнов. В нескольких оазисах и горных долинах Анауроха выращивают кофейные деревья, самые известные - долины "Мойя Ард", и "Уотер Лэнд". Могущественные племена Бедайнов - Батри, Алэр Торай, и Ху'рур Дурвэ живущие в этих довольно больших, но хорошо-скрытых долинах Меча, находятся на полпути между Ущельем Алага и Стеной Падших Джинов. Эти три племени выращивают большие плантации кофейных деревьев в тех долинах, где достаточно воды (предполагается что где-то там бьют ключи, но источники так никто и не нашёл). Каждые шесть месяцев эти племена посылают торговые группы в Тел Бадир и другие торговые центры, дабы продать свой товар. В течение года, эти три племени часто торгуют с Д'Таригами и другими Бедайнами, но только не на их территории. Раз уж вы заметили их около своего лагеря, придётся выходить на торг. Эти три племени ревностно блёстят покой и неприкосновенность своих владений, за них Бедайны лягут костьми. Ходят слухи, что единственный вход и выход в Мойя Ард - это туннели ведущие через горы. Только эти три племени похоже знают верный путь, кроме них долину не видел никто  (а если кто и видел то всё равно молчат). 

Обратите внимание, что с тех пор как Жентаримы объявились в Анаурохе, эти Бедайны всё меньше и меньше торгуют с чужаками, после того как услышали (чаще всего правду) рассказы о Жентаримах - лжецах, убийцах, жуликах, работорговцах, и хуже того колдунах. 
Золото (или 'дахаб')

Золото находят главным образом на холмах и в горах Меча, большие, чистые самородки и прослойки в больших глыбах. Не редкий случай, когда Бедайны специально добирались до этих  богатых на золото областей, чтобы добыть золото для отчиканки своих собственных монет. Как правило из золота делают яйце - образные ''шары для торговли" или бруски называемые "кулаками". Кулаки - выглядят как кирпичики, и стоят 25 золотых. Шар чуть меньше 15 золотых. 

Не везде на немыслимо богатых месторождениях Меча вы сможете найти золото, а там где есть всё уже давно поделено поровну Бедайнами. Некоторые области Меча богаче, чем остальные, такие как "Дахаб Тариг, " или "Золотой Путь. " Это - чрезвычайно большое пространство гор и холмов, имеющих форму буквы "S". Начало от оазиса Баерлит, далее идёт изгиб вниз около Эла'Зада и восточнее через Благоухающие Холмы, затем поворачивает обратно  к юго-востоку от Сестёр Дождя затем прямо до района 3 милями далее от Стены Падших Джинов. Оно известно всем под названием Дахаб Тариг и невероятно богато золотыми месторождениями: как говорят пустяковое дело найти где-нибудь самородок величиной с кулак!. Но где богатство там и смерть, множество месторождений и областей охраняются монстрами, Бедайнами, Д'Таригами, а ещё чаще Жентаримами. 

Золото вы сможете найти не только в Мече. Равнина Стоящих Камней одно из наиболее богатых на полезные ископаемые мест, включая и золото. Дварфы называют это место Тарлагх, " Место Несбывшихся Мечтаний, " на понятном языке. Никто никогда даже и не помышлял составлять карту местности этой безлюдной страны, а люди даже и слыхом не слыхивали о ней. Это - пустынная, опасная местность населённая преступниками, изгоями, гоблинами и ещё кучей не очень приятных созданий обитающих в пещерах и гротах. 

Несмотря на это ходит молва что горная добыча и разработка имеет место быть. Дуэргары обосновались под равниной столь богатой на полезные ископаемые, слухи твердят что у них там большой город. Опять же по не утихающим слухам существует несколько туннелей ведущих в город сквозь Подземье, по дороге вас будут ждать монстры, ловушки и ещё бог знает что. Ни о какой торговле с людскими поселениями не может идти и речи, но вот дроу иногда позволяют себе иметь дело с Жентаримами, у которых в наличие имеются фантастические драгоценные камни и золотые самородки громадных размеров. Они никогда не раскроют секрет откуда это у них. 
К сведению: Конечно же Имк, город Дуэргаров существует, и он находится под тайным контролем, могущественного Фаеримма по имени Кллитрайнт. 

Гуано

Много птиц Анауроха находят убежище в гористых местностях, особенно близ невысыхающих водоёмов. Т.к. климат здесь сухой, дожди явление редкое, птичьи экскременты, не смывает дождём, и со временем они превращаются в твердую сросшуюся массу. Гуано часто собирается и используется Бедайнами в качестве удобрения. Некоторые Бедайны, наполняют гуано мешки и продают по 1 серебряному. Гуано Анауроха хорошо известно и высоко ценится фермерами и садовниками везде в Королевствах. Гуано хорошо горит, но сильный смрад быстро отбивает желание подложить ещё. 

Примечание от автора: Друзья приношу вам свои глубочайшие извинения в связи с тем, что не смог привести более детальное описание следующих предметов.

 Гипс 

 Красители: Индиго и Дубильная Кора 

 Поташ (включая стекло, мыло, и изделия из стекла) 

 Специи: Куркума 

Северная Торговля: Уотердип и Север

Импорт:
Специи (даже не могу себе представить сколько Шафрана растёт на Севере) 
Экзотические вещи (ну разве нет на свете мага которому никогда не нужна была по зарез какая-нибудь вещица) 
Порох (если в наличие имеются аркебузы - фитильные оружия) 
Предметы роскоши (шкатулки инструктированные драгоценностями, духи, шелка, и т.д.) 
Продукты 
Сыр (хотя на Севере вероятно делают его много, я уверен что некоторые сорта в холодных землях не сделаешь) 
Ценные вещи (всё что сможете себе представить - судя по всему всё это попадает на Север из Западных Хартлэндс) 
Свитки и книги 
Чернила и бумага 
Игрушки 
Котомки, сумки (Да ладно вам! Не уж-то вы никогда не мечтали побывать в Уотердипе, Сокровище Севера!) 
Экспорт:
Алкоголь 
Текстиль (главным образом хлопок и шерсть) 
Зерно (пшеница главным образом) 
Экзотические вещи (Очевидно!) 
Драгоценные камни и драгоценности (Мирабар, Цитадель Адбар, Невервинтер, Сильверимун) 
Оружие и броня (Уотердип, Лускан, Мирабар) 
Предметы роскоши (узоры, резные элементы для отделки мебели, шкатулки, статуэтки, полудрагоценные камни и т.д.) 
Вещи которые изготавливаются только в одном месте (брелки, амулеты и прочее из кости тупоголовой форели в Десяти Городах, гранит и камни Секомбера) 
Слитки металла (железо и сталь из Мирабара, медь и олово из Цитадели Адбар, мифрил из Митрилового Зала) 
Прекрасная древесина (можете приобрести у любого из сообществ Высокого Леса) 
Ценные Вещи и деликатесы (Сзар Уотредипа, Радужная форель Сильверимуна) 
Свитки и книги 
Чернила и бумага 
Травы и другие необходимые вещи (и снова у любого сообщества Высокого Леса) 
Торговля в Амне

Экспорт:
Фрукты и зерно 
Травы 
Древесина 
Драгоценные камни и драгоценные металлы 
Прекрасный текстиль (вышеупомянутое почёрпнуто из FR3 Empire of the Sands) 
Пресноводная серая форель из Озера Венг. Дорогой деликатес в Кормире и на Севере. Мясо форели очень нежное, сероватого оттенка. 
Лилии Чёрный Тигр, растущие высоко в горах Облачного Пика на северных границах Амнии. Лилии используются волшебниками для создания эликсиров. Если растолчёте и смешаете с необходимыми ингредиентами, есть шанс, что у вас всё получится, и на руках будет дорогой эликсир. Лилии невероятно сложно найти, поэтому один цветок стоит баснословные тысячи золотых. 
Богатые залежи полезных ископаемых Форт Кешла. 
Специи с колоний Мазтики (см. также Торговля в Мазтике). 
Импорт:
Всё что вы сможете назвать уникальным или редким. Амнийцев очень сложно удивить. 
Яйца дракона. 
Огнестрельное оружие (если используется в вашей кампании). 
Волшебные вещи. 
Прекрасные платья из Кормира и Уотердипа. Одному купцу за 25.000 золотых было продано платье которое когда-то носила Леди Алустриэль - подарок его жене. 
Водяные часы Невервинтера. 
Механические конструкции с Лантана. 
Странные создания, которые служат охранниками и домашними животными.
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