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Сказание о Тёмной Твердыне
Там за Далёкими Холмами в сердце Хартлэндс виднеется замок небывалых размеров. На окнах в стенах замка стоят старые, железные, заржавевшие решётки; его дымоходы изрыгают дым столь омерзительный сколь и люди называющие это место своим домом. Это - Даркхолд, здесь живёт Зло - Жентаримы.
Мрачные башни Даркхолда только недавно стали основной базой Жентаримов. Как и многие другие строения в Королевствах, замок много раз переходил из рук в руки, хозяевам его несть числа. Перечислять каждого из них, всё равно, что вознамерится выпить Море Мечей. Поэтому в этом рассказе мы затронем только основные вехи в истории Даркхолда.
Эпоха Гигантов
 Согласно легенде, история Даркхолда, начинается тысячу лет назад, когда она была известна как Крепость Далёких Холмов. Она была построена  как летняя резиденция для "Императоров Гигантов". Самые видные грамотеи согласны с бытующим мнением, что эти императоры ни кто иной, как главари или “короли” шаек бандитов, влияние которых зависело от их богатства (естественно, гиганты были побогаче, каких-нибудь бандитов).  Расположенный в Далеких Холмах, замок занимал важное стратегическое положение для контроля торгового пути - Ущелье Жёлтого Змея.
Роль в истории замка так называемых "Императоров Гигантов" всё ещё будоражит умы, споры и домыслы не утихают и по сей день. Однако есть несколько, затерявшихся среди племён гигантов Севера, которые утверждают, что они являются наследниками того древнего трона. История императоров может быть и правда, а может и нет, но вот сам замок был несомненно построен для гигантов. Его размеры и конструкция говорят сами за себя.
Первоначально крепость была не защищена. У замка не было стен, чтобы остановить кого-либо, поэтому мятежные халфлинги Далёких Холмов попытались захватить замок. Гиганты расправились с крошечными варварами, да к тому же обнаружили некоторые недоработки в конструкциях. В результате чего они добавили массивную крепостную стену, вырыли глубокий ров и добавили врата с разводным мостом.
В конце концов замок гигантов пал, тому способствовала внутренняя междоусобица, а не армии из вне. Легенды гласят, что два брата-принца боролись за титул лорда, переходящий по наследству. С помощью яда, магии и наёмников братья значительно уменьшили популяцию замка (включая их отца). Со временем остались только они. Братья вступили в бой и смертельно ранили друг друга. Согласно легенде, каждый пополз в разные стороны чтобы умереть в одиночестве, в потаённом месте скрытом в стенах замка. Ходят слухи, что души братьев до сих пор слоняются по замку, жажда разрушения мучает их.
Замок гигантов был забыт всеми. Со свержением последнего гиганта императора, в нём не осталось никого. Все сокровища или всё, что на них было похоже, со временем разграбили приключенцы - люди и эльфы.
Дракон и Дикари
На протяжении нескольких последующих веков, у замка было много хозяев. Некоторое время, внутренний двор Даркхолда служил домом дракону Гриомантипелику. Центральный зал был у дракона логовищем. Дракон проживал в замке до тех пор, пока не был убит дварфским героем Харрайстором Тандерсвингом.
Замок Даркхолд позже был известен как "Замок Варваров. " Он служил домом герою Брундару Тайгербэйну и его группе приключенцев, Варваров Севера. Именно во время владения замком Брундара, были построены разные сооружения за крепостной стеной. Советник Брундара, друид Коллидокс, засадил густой сосновый лес. Говорят, что Коллидокс вызвался на дополнительные, но необязательные раскопки вглубь под замком. Но такого рода историями может похвастаться почти любой замок в Королевствах - то есть, под каждым замком всегда есть мириады секретных проходов или комнат.
Брундар как и большинство его варваров погиб в бою. Вскоре после, исчез Коллидокс, никто из смертных больше никогда его не видел. Основные торговые маршруты переместились на юг Далеких Холмов, и замок снова был заброшен. И опять тьма облюбовала замок для своего логовища.
Тёмная Твердыня
Именно живым пришло на ум назвать замок  Даркхолд. Он был назван так во время властвования в замке королевы личей Вараллы, которая заполонила замок самыми разными созданиями тьмы.
Прошлое Вараллы неизвестно. Молва гласит, что она участвовала в Битве Костей и была погребена "живой" вместе с мёртвыми. Ей понадобился почти век, чтобы выползти наружу, и добраться до Замка Сансет (в будущем Даркхолд). В течение года, она подчиняла своей воле низших монстров поселившихся внутри, тех кто не желал присоединиться к ней она убивала. Именно во время господствования в замке Вараллы он приобрёл столь ужасную славу и стал называться "Тёмной Твердыней" или просто "Даркхолд".
Под правлением Вараллы, Дархолд в скором времени был переполнен нежитью и тёмной магией. По общему мнению, саму Вараллу всё ещё интересовали новые заклинания и тайны магии. Каких только не рассказывалось басен о том, что нашла она в старых стенах замка.
Эти легенды привлекли внимание Жентаримов, также известных как Чёрная Сеть. Звезда Жентаримов уже взошла над землями Лунного Моря, поэтому они стремились расширить сферы своего влияния западнее. Варалла тем временем уничтожила несколько групп приключенцев (как добрых, так и злых) которые посмели прийти в  замок и бросить ей вызов. Черная Сеть выбрала вариант с осадой Даркхолда - взять замок приступом.
Со временем внешние стены, построенные Брундаром пришли в негодность. Ведомые Лордом Маншуном из Замка Зентил (членом общества Внутреннего Кольца Власти), армия Жентаримов легко преодолела преграду в виде обветшалых стен. Противостоящие силы в основном состояли из гоблинов-рекрутов, милиция Замка Зентил и многие великолепно натренированные наёмники были превосходно осведомленны о реальных возможностях их оппонентов. С жесточайшими боями в залах самого Замка (в которых большинство гоблиноидов и наёмников погибло), Фзул Чембрил добрался до Вараллы и убил её булавой разрушения. (Фзул, жрец 13-го уровня, также принадлежит к могущественному обществу Внутреннего Кольца.)
Черная Сеть
Начиная с того сражения, Черная Сеть использовала Даркхолд как базу, её удалённость открывала большие перспективы для планирования будущих операций, экспериментов, заточения пленников. У Даркхолда есть неоспоримое преимущество над Замком Зентил: замок достаточно удалён от селений или городов которые могут служить прикрытием для шпионов (не говоря уже о населении которое должно быть под защитой). С другой стороны, эта отдаленность означает, что Крепости нужно постоянное пополнение запасов продовольствия, как из местных источников, так и обозами с продовольствием из Замка Зентил.
Черная Сеть реконструировала Замок до пригодного для жилья уровня. Жентаримы восстановили крепостные стены по периметру, дабы они смогли отразить любую атаку неприятеля. Лидеры Жентаримов полагают, что Даркхолд станет их убежищем, если вдруг фортуна покинет их на землях Лунного Моря. В Замке также проводится основное планирование операций Жентаримов по подрыву или даже взятию под свой контроль торговли между Землями Внутреннего Моря и Побережьем Мечей. 
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